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Zbirka Brainfinity nalog,
zasnovanih na ucnih ciljih
oshovnosolskega izobrazevanja

Ta knjizica vsebuje naloge, ki so bile ustvarjene na podlagi doloCenih ucnih
izidov v Solskem kurikulu. Vsaka naloga je opremljena z opisom svojih
znacilnosti, ki vklju€ujejo naslednje elemente:

Solski predmet

Ker so Brainfinity naloge interdisciplinarne, je v tem razdelku naveden predmet,
iz katerega izhaja glavni ucni cil].

Glavni uéni cilj

V tem razdelku je predstavljen osnovni ucni cilj, ki je sluzil kot izhodisSCe za
oblikovanje naloge.




Zemljevid dodatnih uénih ciljev

Kot Ze omenjeno, reSevanje Brainfinity nalog prispeva k doseganju ve¢ u¢nih
ciljev hkrati. V tem razdelku so navedeni tudi drugi mozni ucni cilji, Ceprav
verjetno ne v popolnosti. Popoln seznam je mogoce dolociti Sele z natancnim
opazovanjem eKkip pri reSevanju nalog in z metakognitivho komunikacijo z
ucCenci, v kateri razlozijo svoje razmisljanje in postopke.

Omeniti velja tudi, da se Brainfinity nalog pogosto lahko lotevamo z razli¢nih
zornih kotov, kar dodatno vpliva na to, kateri ucni cilji so dosezeni.

V prenovljeni Bloomovi taksonomiji po Andersonu in Krathwohlu so ucni cilji za
vsako nalogo prikazani v dveh razseznostih: v razseznosti kognitivnih procesov
in v razseznosti znanja.
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Echo from the past

7 The chill of the European winter, a biting echo
of the 12th century, nipped at Detective weiss's
gloved fingers as she examined the crumbling stones. A
faded, leather-bound chronicle (ay open before her, its
medieval Latin script whispering tales of a desperate
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@ A woman's face, captured in a strange

photograph tucked within the chronicle’s pages,
seemed to stare back at her, a silent question in her

es. The woman bore an uncanny resemblance to a
airy-tale character from a popular 20th century film.

The translated text revealed a secret, a hidden
passage, and a guardian who moved between

| . times. The location, nested within the heart of the
European continent, held a legacy far deeper than
the official records suggested. A woman emerged
from the shadows, her voice urgently waming
. “Ferninae fides probatur cum vir nihil habet. Viri
fides probatur cum omnia habet” of those who
The locket, %

sought to manipulate the past.
the hidden passage,

the guardian’s presence,
the very reason for the siege
itself - it all centered on
their enduring strength and
resilience.

Help Detective weiss in order to
solve this mystery.



Naloga 1: Odmev preteklost

Predmet: Zgodovina

Glavni uéni cilj: Ugotavljanje doloc¢enega
dogodka iz preteklosti

Kartiranje dodatnih uénih ciljev

Kognitivni procesi

Znanje Pomnjenje | Razumevanje | Uporaba Analiza Vrednotenje | Ustvarjanje
‘Faktografija Povezovanje Vrednotenje
dejstev na oblikovanih
podiagi hipotez
raziskovanja
literature
Oblikovanje
hipotez o
resitvi
skrivnosti
Iskanje Analiza
vira besedila z
fotografije | namenom
resevanja
skrivnosti
Razvijanje
strategije za
razresitev

skrivnosti







Naloga 2: Izziv Fantasti¢nih

Predmet: Geografija

Glavni uéni cilj: Prepoznavanje in

razumevanje geografskinh znacilnosti

doloCenega kraja

Kartiranje dodatnih uénih ciljev

Kognitivni procesi

Znanje Pomnjenje | Razumevanje | Uporaba Ansliza rednotenje | Ustvarjanje
Faktografija Prepoznava | Ugotavijanje Upgraba | Analiza vseh Vrednotenje | Uporaba
nje pomens znanja o | vidikov namigowv in wseh
zabawvnih posrednih geografiji | Gvajanskega | odloanje, elementov
geografskih | namigov regije Zgita (marava, | katere za
dejstev wrste, problemi | uporabiti ustvarjanje
. zahtevne
uganke
Konceptualno Uganks Osredoto | Analiza ‘Vrednotenje, | Oblikovanje
znanjg poudarja Razumevanje | £anje na kljuénih ali so kateri naloge na
znadilnosti lege Gvajane | namige, besed: namigi podlagi
5Ial:|mr. znotraj Jufne ki —wrt . zavajajodi .zl:lranih B
dezew‘lega Amerike nepu::-sre!j - peti_alln informacij
gozda in no podajo | skalnjak
zgodovinsk toéne — zlati hrosdi
ega ozadja informacij
Gvajanskeq e
a Eiita
Postopkovno Chujanje Razumevanje, | Uporaba | Analiza, kateri | Presoja Ustvarjanje
znanjg korakov pri | da spetelin vseh namigi so toénosti nove
reSevanju skalnjaka podatkov | zavajajodi in najdenih uganke z
[welik slap, nakazuje na iz zaka] so bili informacij uporabo
dfungelsko | habitat namigov | dodani enakih
okolje ipd.) | tropskega in tehnik
gozda izlotanje
napatnih
rrcEmosti
Metakogritivna, | Jbujanje Razumevanje | Prilagaja | Analiza, ‘rednotenje | Ustvarjanje
znanje predhodno | swojih Sibkosti | nje katera uginkovitosti | novih
naudenih naudenih | strategije so izbranih naginov za
strategij in strategij uZinkovitejfe | strategij reSevanje
zavedanje in problemov
swjih spreminja
roénik in nje
Eibkih totk iskalnih
pri pojmow
resevanju glede na
problemov dobljene
rezultate
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Naloga 3: Kar je za nekoga

smet, je za drugega zaklad

Predmet: Likovna umetnost

Glavni uéni cilj: Ustvariti kip

Kartiranje dodatnih uénih ciljev

Kognitivni procesi

Znanje Pomnjenje | Razumevanje | Uporaba Analiza Wrednotenje | Ustvarjanje
iktog! kako Iskanje z | uporabiti raziskati,
uporabljati Googlom | Google za kako je slika
iskanje po iskanje slike in | Kiparskega
sliki 2 najti ime dela
Googlom umetnika povezana s
slikami Zivali
Konceptuaine | razumeti Koncepta povezati
znanje pojma izumrtje in pojma
" izumrije in | onesnaZenje »izumrtje« in
onesnazen| »onesnazenje
e «Z
umetnikovim
delom
Postopko slediti analizirati opazovat]
znanje vsem fotografije umetnikovo
korakom | kKeramitnega delo in
Za resitev | Kipa ustvariti
naloge svoje
likovno delo
povzeti, razloéiti, kaj so
kaj so do sedaj
odkrili, da | naredili in
sonasli | kakosote
umetniko | ugotovitve
vo ime povezane z
nalogo
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| Najprej je prispel v ogromno knjiznico, katere
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Iskalec je spoznal ime.
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COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING CHALLENGE

FILOZOF1J!

~Braintinit y""‘“’"""

Iskalec je stal pred vrati mogoénega mesta, kjer so |
se marmornati stebri dvigali proti nebu, ulice pa so

krasili kipi mislecev iz preteklosti. Pot je bila polna |
modrosti - iskanje imena moza, ki je oblikoval same
‘temelje znanja. S starim zemljevidom v roki in |
umom, polnim ugank, se je iskalec podal naprej. ' =

police so bile polne zvitkov in knjig anti¢nega
misljenja. V pridusenem svitu oljénih svetilk mu
je ucenjak zasepetal:

Ustanovil je prostor uéenja, kjer so mladi umi
rasli pod drevesi Liceja. Njegove misli o
zaznavanju in Zivljenju Se danes odmevajo v
filozofskih dvoranah.

Z namigom v mislih je iskalec prispel do velike
mozaika, vgrajenega v tla rimske vile v KéInu.
Prikazoval je bradatega moza v globokem |
razmisleku, obdanega z nebeskimi simboli in teko¢o
reko podzemlja. |
"To je le del veéje sestavljanke," je razloZil vodic. |
"Namig o tistem, ki je z besedami naslikal vizijo

posmrtnega znvljenja Njegovi dialogi Zivijo Se hd

Pot ga je vodila dalje skozi mesto, vse do manjse,
prav tako pomembne knjiznice.
"Pogovor o dusi in o tem, kaj sledi po smrti," je 5l i -
zamrmral ostareli pisar. "Okno v misli filozofa o ™™} enem izmed
Zivljenju po smrti. Ce bos$ sledil tej poti, ga bos ;
pergamentov jé plsaluj

!1. Fedun

|
Zadnja postaja je bila srce Akademije, ki jo je I
ustanovil mislec, ki ga je iskalec zasledoval. Tu
so potekale razprave o idejah, pravi¢nosti in
naravi resniénosti. In prav tukaj se je sestavila
zadnja sestavljanka.

=3 -

Dve figuri — uéitelj in uéenec - zvezani v znanju, a vsak s svojo zapuscino.
Eden je videl svet popolnih idej, drugi pa je utemeljil znanje v oprijemljivem
svetu. |
Z nasmehom je iskalec zasepetal ime vetru, in v tistem trenutku je |

: modrost filozofa znova ozivela.

NALOGA Iskalec je stal pred vrati mogoénega mesta — ¢igavo ime se skriva v velikem mozaiku? Preberi B
knjigo Parva Naturalia. Kdo je ustanovil Akademijo? Preberi ¢lanek, kjer je na obrabljenem pergamentu -

naslov Fedon.

o o il YTy TrrYwvreYy Yy, v
Razpravlja in deEatlra o razlicnih mnenjih glede duse.
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Naloga 4

Predmet:

Glavni uén

1C

Dusa

Filozofija

Kartiranje dodatnih uénih ciljev

ilj: Argumentirano razpravlja

sklep

Kognitivni procesi
Znanje Pomnjenje | Razumevanje | Uporaba Analiza Vrednotenje | Ustvarjanje
Faktngmﬁja raziskovan] | povzemanje znati Znati razmisljati na | razdeliti
- e stare razlicnih debatirati | organizirati podlagi naloge
Gréije filozofskih v skupini | informacije razlicnih znotraj
tokov na osnovi viroy skupine za
filozofske (besedila, boljso
ga znanja slike) arganizacijo
prepoznati | primerjati pripraviti | povezovati zaznati arisati
razlicne Platona in naértza | razlicne razlike med | razlicne
filozofske Aristotela reSevanje | filozofske misli | filozofskimi odgovore in
teorije problema tokovi razmisliti,
kateri je
najbolj
verjeten
Pauhpkmma brati zashovati uporabiti | postavijati argumentirati | sodelovati v
‘Znanje namige iz | nacrt za znanje iz | vprasanja in skupinska timskem
zgodbe resitev razredav | razpravijatio | mnenjain delu
problema praksi razliénih virih | poskusiti
informacij, dosedi
zlasti glede skupen
filozofskih zakljutek
tokov,
povezovati | oblikovati uporabiti | sklepati razmisliti o zgraditi
razlicne teorijo za Znanje za | dosledno vseh tearijo, Ki
filozofske reditev dosego teorijo o podrobnostih | pojasni
misli problema konénega | obravnavani zgodbe in njihov
rezultata | temi oblikovati odgovor




] P
THE ARCGHITECT S QUEST " ™\
Arhitektovo iskanje =~
Pozdrav iz preteklosti! Ponujamo , - I PEe =
vam raziskovanje starega sveta. ' | -/ N B/
Potovali boste-skozilabirint” L v 2
zgodovine. Na koncu vas éaka =~ = :
najvedji izziv.

1- | o
o 1 Stojim visoko, s Stirimi stranmi,
ey ~ navrhuostra, brez skrivnosti.. -
~ Kvadratnabaza, motna in Siroka, -~
_ vsaka stran je nagnjena, visoka. £
~ Ce Zeli$ poznati moj prostor znotraj,
-enostaven trik ti bo pokazal pot napre;j:
~vzemimo vi$ino in kvadrat baze,
razdelimos-tri — to pravilo velja-za vse = _
5 faze! =
Ce pa me Zeli$ obleéi v koZo,
pot je jasna, ni ti breme v-10Zo:
velik kvadrat in trikotniki ob strani, .
njihove vigine skrivajo se v ramit-~ -
Poglej deZelo, kjer.piha pesek z vetrom,
zgradili so nas davno, s starodavnim
vzletom.
Visoko segamo, se dotikamo nebes. Smo
le prvi od sedmih.

i
=1

bil moj najbliZji sosed?
V istem mestu stoji—
znamenita stavba. —
Poig¢i najbolj znano
Zensko osebnost tam.
~ Tragi&no je bila
umorjena.

— e

: :: o

‘s:brainfinity
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Naloga 5: Arhitektovo iskan

Predmet: Matematikao

Glavni uéni cilj: Uporaba formule za
prostornino valja, krogle in prizme v

neznanem realnem kontekstu.
Kartiranje dodatnih uénih ciljev

Kognitivni procesi

ucenja

Znanje Pomnjenje | Razumevanje | Uporaba Analiza rednotenje | Ustvarjanje
Faktografija Spomni se Prepozna
starodavnih kljuéne
Cudes, da arhitekturne
bi znatilnosti iz
prepoznal zgodovinskih
najolifjega opisov in
razloZi namige
Konceptualno Primerja PoveZe Analizira | Prepozna
Znanje lokacije mestne zgodovin | kljuéne
starodavnih | znamenitosti z | ski arhitekturne
tudes da | zgodovinskimi | pomen znadilnosti iz
ugotovig, osebnastmi mestnih | zgodovinskih
kateri je znamenit | opisovin
najoliZji ostiin razloZi namige
zoodovin
skih
osebnosti
Postopkovno Uporabi Uporabi Prepozna lzvede
Znanje matemati | zgodovinsko geometrijske | izratune in
tne sklepanje za VZOICe preveri
formule prepoznavo znotraj rezultate
za manjkajogih zgradbe
izraun zgodovinskih
prostorni | oseb na
ne in podlagi krajev
powrsine | pokopa
Zgodovin
ske
zagradbe
Metakognifing, Vzpostavi Cwrednoti lzvede
Znanje povezave med | povezave naloge in
zgodovinskimi | med preveri
osebnostmi, zgodovinski | rezultate v
kraji in temami | mi nepoznans
znanja ter osebnostmi, | m kontekstu
utenja kraji in resniénega
temami sveta
znanja ter




" 0b dotiku s prsti se je kamen rahlo

préf@knil. S tihim Zkripanjd

odprlo skrito skrivaliSce in raz

: stjft'}(avni zvitek, zapetaten z

Ry _"1n oznaten z inicialkama, ki

N __;:___ raziskovalcem vzele sapo —
: monogram L.V.

-Leonardo da Vinci. \!

Vznemirjeni so zlomili pecat in odvili

pergament. A namesto berljivega besedi

ih je pricakala navidezno nesmiselnfi
veriga €rk.

M..d strova skrivnost

Koraki so odmevali po hladnih kamnitih tleh, kg™ = %
so raziskovalci vstopili v veliko dvorano. V (i

mogo&nih stebrih, ki so se dvigovali proti odprtini®
B) v stropu, je svetloba prelivala navzdol in
@ ustvarjala iluzijo, kot da prostor diha skupaj z

*5: 7 303:1?0 Swm /ﬂJ -',f’,III ' -

a pi'vi pogled je kazalo, da so vstopili v prazno
Aobano — a eden izmed raziskovalcev je opaz_i_l
nekaj nenavadnega. Na enem izmed marmornih
,t}ﬂokov, ki so sestavljali steno, je izstopala neiEla
gravura: preprost krog, ki so ga preckale Stiri ¢rte

'l! ﬂ'r ¥l . / j ll.'lf';:'

;riloien-a je bila tudi pese ; . YUganka je bila postavljena prednje. Da
_ Skrivnost v odsevu " /', Vinci ni Zelel, da bi njegovo sporoéilo
\Y Ogledalu se lahko resnica skriva glObOk ':.' i - - o zvozlal kdorkoli — brez razmisle

a sence in prividi Se vedno tiho lezb. NG o8 Razkritje resnice, ki jo je zapusti
Crke, ki ostajajo vedno enake, - — prihodnjim rodovom, je zahtevalo
nosijo kljué do zadetka igre. BN —— mevanje iluzije. Kaj jim je s
Ogledalo vara, a nikdar ne laZe, - edati? Le eno je bilo gotovd
» kar v njem vidis, lahko izpustis iz draZe oletja pozneje mojster Se ved
I§¢i tiste, ki se ne spremené, T preizku$a ume tistih, ki si drznejo

.- jihova popolna oblika te vodi nap)ﬁaj ' pogledati onkraj povrsja.
y m] Samo s tem se vrata bodo odprla[II F | —
4
'

kjer modrost vekov v skali je zaprta.

—

———




: Mojstrova skrivno

Predmet: angleski jezik

Glavni uéni cilj: Uporabi pravila
angleskega jezika za desifriranje besedila.

Kartiranje dodatnih uénih ciljev

Kognitivni procesi
Znanje Pomnjenje | Razumevanje | Uporaba Analiza Vrednotenje | Ustvarjanje
Faktografija Prepozna
pomen Sifre in
razume njeno
zgradbo v
kontekstu
zgodovinskih
skrivnosti
Konceptualno Prepozna Uporabi
Znanje pogoste tehnike
jezikovne desifriranj
vZorce aza
razvozlav
anje
zakodiran
ega
sporodila
Postopkovno Ugotowvi Uporabi Razise Ovrednoti »Prevede«
Znanje povezavo med | nauCene | povezavo med | povezavo dano
imenom Da strategije | imenom Da med Sifroin | besedo v
Vingcija.in za Vingija.in koncnim zakodirano
Sifriranim desifriranj | Sifriranim odgovorom | obliko
podpisom e podpisom (SESTAVLY
preostale ANKA)
ga
sporodila
Metakognitivno, Razmisli o Ustvari
Znanje korakih, ki jih | razumevan;
je opravil pri | e logike, ki
reSevanju se skriva za
uganke, in skritim
oceni sporocilom
ucinkovitost
uporabljenih
strategij
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$IFRIRAJ
SPOROCILO

Resevalci problemov!

Vesoljci so postali sumnicavi. Zdaj posiljajo zakodirana sporocila, ena izmed nasih notranjih virov pa
je razkrila Sifro. Je preprosta: piSejo v angles¢ini, vendar so med sabo zamenjali nekatere érke (npr. e
je A zamenjana z B, potem je tudi B zamenjana z A). Stevilke in loéila ostajajo enaki. Ceprav je Sifra
preprosta, ne vemo, katere érke so zamenjali. Na sre¢o smo prestregli eno izmed njihovih sporoéil.

Meomge od ybe yvenyt-dakjy genyxkt, Ckeeyancj!

A ip vkayanc ybaj geyyek vayb ybe jmegadag anyenyaon od jbikanc jope mekjoniq yboxcbyj vayb
yboje od tox vbo ike igkeift dipaqaik vayb ewenyj vbagb yoor mqige hedoke inf fxkanc pt gadeyape,
vbagb ike feyiagef an ybe hoor. Qocag fagyiyej ybiy pt goppenyj vaqq he wakyxigqt peinancqejj yo
yboje vbo ike noy dipagaik vayb ybe gakgxpjyingej.

Vbagqjy toxk ixybok, Fiwaej, bij fone i gkefahge soh od fegawekanc tox Ixaye jope gonjafekihge
anjacbyj anyo ybe jayxiyaonj vbagb jxkkoxnfef pe, igonc vayb ybeak bajyokagiq gixjej inf higrckoxnfj,
ybeke ike ybancj od vbagb be goxgf noy mojjahqt he ivike.

A biwe newek gonjafekef ptjeqd yo he i Ykinjtqwinain. A vij hokn ybeke, gekyianqt, hxy ay vij fxkanc
ybe yape ybiy pt mikenyj gawef ybeke an i jeqd-apmojef euage. Ay noy ongt pife gade jidek dok pt

pephekj od ybe kawiq Boxje od Finejya inf ybe dipaqt vij oxy dok baj hgoof.

lqg oxk gonwekjiyaon ihoxy ‘bope’ bancef on Vigqigbai, inf oxk ckeiyejy fkeip vij yo he ihge yo keyxkn
ybeke inf mkogeef vayb nokpig qawej - iy geijy, ij nokpiq ij tox goxgf eumegy dok i vikgokf inf baj
dipaqt.

Qooranc higr iy ay, pt gbagfboof vij newek vbiy tox pacby gigq eijt. tej, pt hkoybek inf A bif ckeiy dxn
vben ve veke rafj, hxy pojy od ybiy vij fxe yo ybe gonjyiny iyyenyaon od oxk poybek, vbo faf bek hejy
yo reem xj oggxmaef fxkanc ybe gonc mekaofj od pt diybek’j ihjengej. Fejmaye pt poybek’j hejy
eddokyj, A danf ptjeqd xnihge yo fejgkahe int miky od pt gade ij heanc intybanc oybek ybin bikf, ok
faddagxqy. Heanc ybe jon od ybe vikqgokf vijn'y ij eijt ij tox pacby ybanr.

=] @ @ Iniciiati 19
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ESIFRIRAJ
SPOROCILO i -

lj tox rnov, A vij ongt dawe vben A vij anfxgyef anyo ybe okfek inf cawen ybe ckeiy kejmonjahagayt
od fedenfanc oxk goxnykt icianjy ybe enept. veqq, ay jeepef gare dxn iy ybe yape, hxy ay keigqt vij i
gayyge pxgb dok i dawe teik ogf. -

Inf ij in ‘'euyenjaon od ybiy, vbiy pt diybek faf yo pe inf Kifx an 1442 vij beikyhkeiranc inf
joxqg-fejykotanc. Ay Vij xndokcaweihge, fejmaye ybe oxygope. A fon'y.rnov vbo deqy ay vokije, Kifx ok
pe, hxy jopebov A ybanr ybiy Kifx gipe oxy od ay i gayyqge ibeif od pe. Be vij toxncek, noy ij jekaoxj inf
pokeidgeuahge - sxjy qoor iy vbo baj nev hejy dkaenf dokewek yxknef oxy yo he! -

ly ybe yape vben A dakjy engoxnyekef ogf Diybek Cijyon, A vij ptjyadaef ht ybe kimmoky heyveen
bap inf pt poybek, inf ay kepianef i ptjyekt yo pe dok Ixaye jope yape. Ewenyxiqqt, gxkaojayt coy ybe
heyyek od pe, inf A immkoigbef pt poybek ihoxy ay. Pt jxjmagaon, ij tox kegigq, yxknef oxy yo he
vkonc. No jxkmkaje ybeke... bov vij | yo rnov?

Inf tej, A faf jee ybe cakq nipef Rkajya Sobnjon, hxy noy an toxk mkejeny yape. Tox pxjy kepephek
ybiy A vij feiganc vayb Ixaye in epekcengt iy ybiy popeny, inf A vijn'y ewen anlxajayawe ihoxy bek.
Dok ybe Nev Vokgfekj iponc tox (nov rnovn ij Ipekaginj), ay jeepj ybiy toxk coweknpenyj biwe diagef
yo afenyadt jope od ybe japmqejy noyaonj vbagb xnfekgae i nxphek od toxk gxkkeny mkohgepj. Ay
aj faddagxqy dok pe yo jee bov ybet goxqf biwe pajjef jxgb ohwaox] digyokj vben A moanyef ybep
oxy, wekt gikedxqqgt inf ggeikgt vit higr an 1456, iy ybe dakjy peeyanc A bif vayb ybe hotikj iy Gxkyei
fe lkcej. Ybancj biwen'y gbincef.

Inf jmeiranc ihoxy ybiy peeyanc... Tej, od goxkje A anyenfef ybe mxn. Fo tox jekaoxjgt ybanr ybiy i pin
vbo jmeirj dawe gincxicej inf jmeny fegifej jyxftanc gocag inf piybepiyagj voxgf pire i sore ht
iggafeny?! Qey pe yeqq tox; yo pe, ay vijn'y ybe mgqit on vokfj vbagb vij dxnnt. Ybe dxnnaejy miky vij
ybe goorj on ybeak digej inf ybe digy ybiy ybet veke yoo jgikef yo gixcb. Nov ybiy vij keigqt bagikaox;!

Ht ybe vit, A fon'y fo intybanc ht iggafeny.

Naloga 5t. 1: Radi bi jim poslali naslednje sporocilo: »We want to be friends with you.«

Vendar se Zelimo prepricati, da je Sifra pravilna. In to je tvoja prva naloga - zakodiraj to sporocilo, da ga
bomo lahko poslali vesoljcem.

Naloga st. 2: Druga naloga je precej zahtevnejSa. Tvoja naloga je, da ustvariS aplikacijo, ki kodira in deSifrira
sporocila.
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Predmet:

Glavni uéni cilj: Uporabi pravila
angleskega jezika za desifriranje besedila

angleski jezik

DESIFRIRAJ SPOROCIL

Kartiranje dodatnih uénih ciljev

Kognitivni procesi

Znanje

Pomnjenje

Razumevanje

Uporaba

Analiza

Vrednotenje

Ustvarjanje

Faktografija

Uposteva
] dejstvo,
daje
edina
crka v
angleséin
I, ki se
kot
samosto]
na pie z
veliko
zacetnico
, Crka »l«

Prepoznavan)
e neznane
besede na
podlagi znanih
¢rk, zgradbe
besede in
konteksta

Konceptualno
Znanje

Iskanje v
besedilu,
da bi
nasli
najpogost
eje
uporablje
ne
trizloZne
besede

Opazovanje
pozdrava,
sestavljenega
iz dveh enakih
crk

\rednotenje
domnevne
Zamenjave
crk

Postopkovno

Znanje

Upaoraba
prepozna
nega
vzorca na
besedilo,
kigaje
treba
prevest

Razvijanje
strateqije za
desifriranje
besedila
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Slaven filmski lik nas je nagovoril in nam povedal naslednje:

»Sem na otoku sredi jezera na otoku. Zanimivo je, da je na otoku, kjer sem, Se eno jezero z ne¢im
podobnim kot otok. Se bolj nenavadno pa je, da so moje koordinate cela $tevila. In v Velikem
Jabolku so te koordinate dejansko naslov. Ce se malo razgledate naokoli, boste videli znano
picerijo, iz katere so me odpustili. Ni vam treba poslati kosa pice, a moja fotografija s kapo iz tiste
picerije bi mi veliko pomenila.«

Kdo je ta filmski lik? Navedi ¢im veC€ dokazov, s katerimi lahko
potrdis, da gre res za tega lika.




Naloga 8: Igralec

Predmet: Geografija

Glavni uéni cilj: Uporaba geografskih
koordinat

Kartiranje dodatnih uénih ciljev

Kognitivni procesi
Znanje Pomnjenje | Razumevanje | Uporaba Analiza Vrednotenje | Ustvarjanje
Faktografija Iskanje
geografsk
ih
koordinat
doloéene
ga kraja
na Zemilji
Konceptualno Prepoznavan
Znanje e kljucnih
elementov,
povezanih z
dolo&enim
krajem na
Zemilji
Fostopkovno Iskanje
Znanje po spletu
z
uporaba
kljuénih
besed
Metakognitivoo Oblikovanje
Znanje strategije za
reSevanje
problema




o

Vohunska

Srbski hekerji so ‘uspell prestreci komunikacijo med dvema
vohunoma iz anglesSko govorecega sveta. Iz vsebine so sklepali,
da sta bila vohuna osredotocCena na dolocCen dogodek. Vohun
James je vohunu Rocku poslal ti dve Stevilki:

3099960211592574565136572461148574259746575
46581491408447894678070060560470315

Zadnje, kar so nasi hekerji odkrili, preden sta James in Rock
ugotovila, da so ju odkrili, je bila povezava v Rockovi zgodovini

brskalnika.

VasSa naloga je deSifrirati sporocilo!

-brainfinity

COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING CHALLENGE




Naloga 9: Vohunska afera

Predmet: Matematikao

Glavni uéni cilj: Uporaba najvecjega
skupnega delitelja

Kartiranje dodatnih uénih ciljev

Kognitivni procesi

Znanje Pomnjenje | Razumevanje | Uporaba Analiza Vrednotenje | Ustvarjanje

Faktografija Uporaba
najvedjeg
a
skupnega
delitelja v
vsakdanji
situaciji

Konceptualno Razumevanje,
Znanje da je kljué
skupni delitel]

Postopkovno Iskanje Analiza
Znanje najvetjeg | zakodiranega
a besedila
skupnega
delitelja
Stevil

Desifriran
e
besedila
z
uporabo
jasnega
kljuéa

Metakognitivng, Oblikovanje
Znanje strategije za
desifriranje
na podlagi
video

gradiva 2 5
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R HWICRENS

Nenavadna igra

Moj prijatelj si je nakopal dolgove in
preprosto izginil. Nekaj dni kasneje so
me poklicali njegovi starsi in me povabili
V njegovo stanovanje, saj so prejeli
nenavadno pismo, ki jim ni bilo povsem
jasno. Mislijo, da je bilo namenjeno
meni.

Detektivi Brainfinity, pomagajte mi
razvozlati to skrivnost.

Katera drzava je to? Kateri igralci so
omenjeni? Kdo je ta igralec? In seveda
- na kateri muzej se moj prijatel]
sklicuje? Za vsako trditev podajte tudi
dokaz.




Naloga 10: Nenavadna igra

Predmet: Glasbena vzgoja

Glavni uéni cilj: Igranje preproste

melodije na klavirju na podlagi podanih

Nnot

Kartiranje dodatnih uénih ciljev

Kogpnitivni procesi

Znanje Pomnienie

Razumevanje

Uporaba

Analiza

Vrednotenje

Ustvarjanje

Igranje
preproste
melodije
na
klavirju
na
podiagi
podanih
not

Preverjanje
moZnih
regitev
skrivnosti

Analiza
besedila za
resitev uganke

Oblikovanje
domnev o
moZnih
resitvah
detektivskeg
a problema

Pretvarjanj

Sestnajstisk
i Steviléni
sistem

Iskanje
pesmina
podlagi
zalgraneg
a dela
melodije

Iskanje

zemljevid
u sveta
na
podiagi
podanih
podatkov

Chlikovanje
strategije za
reevanje

problema

27
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HUJSANJE

Pred tremi meseci so se stiri prijateljice (Petra, Goga, Ceca in Ema) odlocile, da zac¢nejo telovaditi in se
prehranjevati bolj zdravo, da bi se spravile v formo. Vsaka je izbrala drugacno vrsto vadbe (joga, tek, veslanje in
kolesarjenje) ter drugo vrsto diete (vegetarijanska, brez glutena, brez sladkorja in z manj mascob). Po treh
mesecih zdravega rezima so izgubile 3, 5, 7 in 9 kilogramov. O teh stirih prijateljicah vemo naslednje:

1.Tista, ki je vadila jogo, je izgubila vel kilogramov kot tista na vegetarijanski dieti.

2.Petra in punca na dieti brez glutena sta bili najmanj zadovoljni s svojim videzom. Ena je izgubila 7/

kilogramov, druga pa je tekla.

3.Punca, ki ni jedla sladkorja, in tista, ki je veslala, nista ista oseba. Ena od njiju je Goga.

4.Punca, ki je veslala, je izgubila 5 kilogramov.

5.Punca, ki je izgubila 3 kilograme, je bila na dieti brez sladkorja.

6.Punca na vegetarijanski dieti je bodisi Ceca bodisi Petra.

7.Goga in punca na dieti z manj mascob nista ista oseba, ena od njiju pa je vadila jogo.

Naloga: Na podlagi teh namigov dopolni tabelo (ime — vadba — dieta — izgubljeni kilogrami).

Oseba Vrsta vadbe vrsta diete izgubljeni kilogrami




Naloga 11: HujSanje

Predmet: Biologijo

Glavni uéni cilj: Razumevanje pomena
telesne vadbe in zdrave prehrane za
zdravje

Kartiranje dodatnih uénih ciljev

Kognitivni procesi

Znanje

Pomnijenje

Razumevanje

Uporaba

Analiza

Vrednotenje

Ustvarjanje

Faktografija

Razumevanje
pomena
telesne vadbe
in zdrave
prehrane za
Zdravje

Konceptualno
Znanje

Uparaba
orodij za
resevanje
logi¢nih
ugank

Uparaba
logi&nih
operacij
na
vsakdanj
em
besedilu

Analiza
povezav med
logicnimi
iZjavami

Fostopkovno

Znanje

Povezaova
nje
namigov
za resitev
logiéne
uganke

Preverjanje
veljavnosti
regitve
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Dragi ucitelji,
z uporabo metodologije Brainfinity lahko pridobite Stevilne koristi — tako va
ucenci kot tudi vi. Spodaj si lahko ogledate nekaj dokazanih prednosti:

. Oftroci se najbolj potrudijo pri izzivih, kot je Brainfinity.

. Krepitev kognitivnih sposobnosti s pomocjo empiriCnih primerov.
- Nenavadne matemati¢ne naloge so u¢encem zanimive.

. Edinstvena metoda za ucCenje pravil logike.

- ReSevanje razlicnih zivljenjskih situacij na sodoben nacin.

. Krepitev timskega duha in radovednosti.

- Razvijanje lastnih idej in oblikovanje novih.

. IzboljSevanje veSCin razprave.

« IKT v sluzbi znanosti.

- ReSevanje logi¢nih ugank spodbuja razmisljanje u€encev.

. Brez strahu pred neuspehom — vsak nacin razmisljanja je pravilen.
. Priprava ne zahteva ur u¢enja vnaprej dolo€enih nalog.

- “Male genije” je lazje prepoznati.

. Spodbujanje ustvarjalnosti.




Ce zelite izvedeti ve& o tem, kako lahko $olski kurikulum spremenite v

naloge ali kako vkljuciti svoje u€ence v tekmovanje Brainfinity, si oglejte vire,

jih je pripravilo partnerstvo v okviru projekta Erasmus+ »Brainfinity Detectives —
sodelovalno reSevanje problemov« na uradni spletni strani projekta::

Brainfinity izobrazevalne vsebine

Zbirka detektivskih nalog

- Metodologija usposabljanja in izvedbeni komplet
. PriroCnik za pripravo drzavnega tekmovanja
Brainfinity marketinski nacrt

Brainfinity ucni priroCnik

Ce potrebujete pomo¢ pri reSevanju nalog iz zbirke ali dodatno podporo pri
oblikovanju svojih nalog, se lahko obrnete na idejnega snovalca Brainfinityja, dr.
lvana AniCa: ivan.anic@its.edu.rs

UZivajte v procesu, uzivajte v Brainfinityju!



https://challenge.brainfinity.org/project-results/
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