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Knjizica Brainfinity
problema zasnovanih na
ishodima ucenja u skoli

Ova knjizica sadrzi zadatke kreirane na osnovu specificiranih Skolskih ishoda
u€enja. Svaki zadatak prati opis njegovih karakteristika, koje ukljuuju sledece:

Skolski predmet

Brainfinity problemi su interdisciplinarni, tako da ovaj odeljak navodi predmet iz
kojeg je izveden osnovni ishod ucenja.

Glavni ishod u€enja

Ovaj odeljak predstavlja ishod uc€enja u osnovnoj skoli koji je posluzio kao
polazna taCka za stvaranje problema.




Mapiranje dodatnih ishoda u€enja

Kao §to je prethodno spomenuto, reSavanje Brainfinity problema doprinosi
postizanju visestrukih ishoda ucenja. Ovaj odeljak navodi te ishode, iako
verovatno ne iscrpno. Potpuna lista se moze utvrditi samo pazljivim
posmatranjem timova koji reSavaju problem i metakognitivnom komunikacijom
sa ucCenicima o njihovim izrazima lica i misaonim procesima tokom reSavanja
problema.

Takode treba napomenuti da se Brainfinity problemima ¢esto moze pristupiti iz
razliCitih uglova, sto dodatno utiCe na to koji se ishodi uCenja postizu.

U revidiranoj Bloomovoj taksonomskoj tabeli koju su izradili Anderson i
Krathwohl, ishodi u€enja za svaki problem su mapirani u dve dimenzije:
dimenziji kognitivhog procesa i dimenziji znanja.
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Echo from the past

7 The chill of the European winter, a biting echo
of the 12th century, nipped at Detective weiss's
gloved fingers as she examined the crumbling stones. A
faded, leather-bound chronicle (ay open before her, its
medieval Latin script whispering tales of a desperate
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@ A woman's face, captured in a strange

photograph tucked within the chronicle’s pages,
seemed to stare back at her, a silent question in her

es. The woman bore an uncanny resemblance to a
airy-tale character from a popular 20th century film.

The translated text revealed a secret, a hidden
passage, and a guardian who moved between

| . times. The location, nested within the heart of the
European continent, held a legacy far deeper than
the official records suggested. A woman emerged
from the shadows, her voice urgently waming
. “Ferninae fides probatur cum vir nihil habet. Viri
fides probatur cum omnia habet” of those who
The locket, %

sought to manipulate the past.
the hidden passage,

the guardian’s presence,
the very reason for the siege
itself - it all centered on
their enduring strength and
resilience.

Help Detective weiss in order to
solve this mystery.



Zadatak 1: Odjek iz proslosti

Skolski predmet: Istorija

Glavniishod uéenja: Otkrivanje

odredenog dogadaja u proslosti

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

Dimenzija kognitivneg procesa
EIETE D Pamdéenje Razurgevanj Primena Analiza Evaluacija Kreacija
Faktografsko FPovezivanje Procena
Znanje ginjenica na formulisane
osnovu hipoteze
istraZivanja
literature
Konceptualno Formulisanje
Znanje hipoteze o
resenju
misterije
Proceduralno Pronalazenje | Analiza teksta
Znanje izvora sa ciljem
fotografije resavanja
misterije
Metakognitivno Razvijanje
Znanje strategije za
resavanje
misterije







Zadatak 2: 1zazov fantastiche cet

Skolski predmet: Geografija

Glavni ishod uéenja: Identifikacija i
razumevanje geografskih Cinjenica o
odredenom mestu

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

Dimenzija kognitivnog procesal -
Pamdéenje Razumevanje Primena Analiza Evaluacia Kreacija
@ | ldentifikovanje Otkrivanje Primena znanja | Analiza svih Procena Upotreba svih
zanimljivih Znacenja o geografiji aspekata tragova i elemenata za
geografskih indirektnin regiona Gyajanskog Stita | odlucivanje kreiranje
tinjenica. referenci (priroda, vrste, koje koristiti. | izazovne
problemi. ..} zagonetke
Km'mml[l Razumevanje | Fokusiranjena | Analiza kljucnih Procenada li | Formulisanje
o Znanje Zagonetka istice poloZaja tragove koji reci: postaje zadatka na
: karakteristike Gvajanskog direktno daju e vrt zbunjujuci 0Snovu
vodopada, &tita u JuZnoj odredene » petao/st | tragovi. informacija
prasume i Americi informacije ene
istorijsku pozadinu e Zlatne
Gyajanskoqg Stita. bube
Procedura Priseti se koraka u | Razumevanje | Upotreba svih | Analiza koji su Procena Kreiranje nove
0 Znanje redenju (Veliki da informacija iz tragovi tatnosti zagonetke
vodopad, dZungla | "petao-stene” | tragovai Zbunjujuci i zaSto | pronadenih koris¢enjem istih
itd ) ukazuje na eliminacija su dodati informacija. tehnika
dZunglu pogresnih
odgovora
Metakognitiv | Priseti se Razumevanje | Prilagodavanje | Analiza koje su Kreiranje Kreiranje novih
no znanje prethodno svojih slabih naucenih strategije nove nacina za
naucenih strategija | tacaka strateqgija i efikasnije zagonetke reSavanje
1 sopstvenih menjanje konscenjem problema.
prednosti i slabost pojmova za istih tehnika
kao reSavaca pretragu na
problema osnovuy
dobijenih

rezultata




Tekada davne Giveo je Cawek. Bio je wils buntovan. Ulaaan je hieo
aa g kagri. Dav mu je gadatak da, punade ibenidkog hda & ks
porcaicu. Tljedar, o yegouwty potamaka, nge megas aa WSpun gy
gadam,‘oéued@27 weka, ﬁ{méemmwﬁwm

 Mozete li pronaci potomka i njegov r
B Pogledajte ga S tim znanjem mogi
e nesto da stvorite
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Zadatak 3: Ono sto je za jednog
c¢oveka smece, za drugoga je blago

Skolski predmet: Likovna umetnost

Glavniishod uéenja: Izrada skulpture

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

Dimenzija kognitivhog procesa
Pamcenje | Razumevanje Primena Analiza Evaluacija Kreacija
Kako Google slike i Kako je
koristiti prefraga pronalaZenje | slika
Google imena skulpture
pretragu po umetnika povezana
slici sa slikama
Zivotinja
pojmovi Znacenje Kako se ova
“izumro" i pojmova dva pojma
“zagadenje" | izumrlo i odnose na
zagadenje umetnika
Svi koraci ka | Fotografje Posmatranje”
reSenju keramicke umetnikoyib
skulpture radova i
izrada
sopstvenog
umetnickog
dela
Metakognitivno Sta su otkrili | 5ta su do
Znanje da bi dosh do | sada uradili i
imena kako se ta
umetnika saznanja
povezuju
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Moze li dusa da Zivi bez tela?
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Anticka Gréka, Platon, Aristotel
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COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING CHALLENGE

BEATRTINTY ™ @t

Tragac je stajao na vratima velikog grada, gdesu |

mermerni stubovi dosezali do neba, a statue

mislilaca iz proslosti nizale su se uz ulice. Putovanje|

; je bilo putovanje mudrosti, potraga za otkrivanjem
‘imena coveka koji je oblikovao same temelje znanja.|

S mapom u ruci i umom punim zagonetki, Tragaé je ' =

nastavio dalje.

Prvo, Tragac je stigao do ogromne biblioteke,
¢ije su police bile ispunjene svitcima i
tomovima drevnih misli. Pod prigusenim
svetlom uljanih lampi, jedan ucenjak je Sapnuo:
Osnovao je mesto ucenja, gde su mladi umovi
cvetali pod drveéem Liceja. Njegove reci o
percepciji i Zivotu jos uvek odjekuju u
hodnicima filozofije.

S ovim tragom, Traga¢ se preselio do velikog
mozaika, ugradenog u pod rimske vile u Kélnu.
Prikazivao je bradatog muskarca u dubokoj |
kontemplaciji, okruzenog nebeskim simbolima i
tekué¢om rekom podzemlja "Ovo je deo veée |
slagalice”, objasnio je vodié. "Nagovestaj nekogako | |
¥ jere¢ima naslikao wzuu zagrobnog Zivota. Njegovi

-

dijalozi zive dalje." |

= -

Nastavljajum kroz grad Tragac je stlgao do jos
jedne biblioteke, manje, ali podjednako znaéajne.
i

.Razgovor o du§i i onome 5to dolazi posle”, . T

promrmljao je stariji pisar. ,Prozor u filozofove Bvdje jena |strosenom

misli o Zivotu posli smrti. Ako krenete ovim putem, ;
pergamentu pisalo’ "“ﬂ

nadi ¢ete ga.”
!1. Fedon

Cekala ga je konaéna destinacija - srce I
Akademije, koju je osnovao upravo mislilac

kojeg je Tragac sledio. Ovdje su se raspravljale

ideje o formama, pravdi i prirodi stvarnosti. U

ovom prostoru uéenja, poslednji deo slagalice

je dosao na svoje mjesto.

R N L. e

svaka od njih je stvarala vlastito naslede. Jedna je zamisljala svet savrsenih |
ideala, dok je druga utemeljivala znanje u opipljivom svijetu. Sa osmehom,

Tragac je Sapnuo ime u vetar, i u tom trenutku, filozofova mudrost je |
ponovo Zivela. |
ZADATAK Tragat je stajao na vratima velikog grada? Cije je ime na velikom mozaiku? Protitajte knjigu )

A = -
Tragac je sada znao ime. Dve figure, povezane uciteljem i u¢enikom, ali |

Parva Naturalia. Ko je osnovao Akademiju? Protitajte ¢lanak Giji je izno$eni pergament nosio naslov Il
Fedon. >

Lh—— t
Raspravljajte i dISkUtujte 0 razilmtlm m|s|jenj|ma 0 3u5|
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Zadatak 4: Dusa

Skolski predmet: Filozofija

Glavniishod uéenja: Argumentovano

diskutovati

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

Dimenzija kognitivnog procesa
Pamcenje Razumevanje Primena Analiza Evaluacija Kreacija
Pretraga o Sumiranje Znanje kako | Organizovanje | Razmigljanj | Razlaganje
Staro) Grckoy | razlicitin raspravijati u | informacia e o razhicitim | delova
filozofskih qrupi o izvorima, zadatka radi
pravaca filozofiji kao Stosu | organizacije
tekst i slike
Konceptualne | Prepoznavanj | Uporedivanje | Priprema Korelacija UoZavanje | lzrada plana
nanje e razhiitih Platona i plana za izmedu razlika mogucih
filozofskih Aristotela reSavanje razli€itih medu odgovora i
teonja problema filozofskih mish | filozofskim 1izbor
Rrayeima napzyvediivi
£g
Proceduraino | Citanje Dizajniranje Primena Postavljanje Grupna Saradnja u
Znanje tragova u plana za Zhanja pitanja / debata | diskusija i timu
" prici reSavanje stefenog u o razliéitim pokuZaj
problema Skolskom iZvonma dolaska do
kontekstu u informacija, zajednitkog
diskusiji posebno o zakijucka
razlicitim
filozofskim
pravcima
Metakognitivn | Povezivanje | Stiuklurisanie | Primena Izvesti Refleksija o | Kreiranje
0 znanje razlicitih teorije za znanja radi doslednu svim teorije kojom
filozofskih reSavanje postizanja teoriju o detaljima se
pravaca problema konacnog obradenogj temi | prige i objasnjava
rezultata izvodenje njihov
zakljucka odgovor




THE ARCHITECT'S QUEST ™\

K'TO] ) o e =

_POTRAGAZAARHITERIOM (.= ) — 5,
Pozdrav iz proslosti! Nudimo vam,/ -~ / Wi (Nl ey ol Ney,
istraZivanje starog sveta. Putovacete NG ) NS o SOy
T 3 B T L - > N 7 Onlh Je]ed E )

kroz lavirint-istorije:-Na kraju vas e Ll R e o S e e S > kOjj ; ng o d
ofekuje ultimativni izazov. S - 5 8raqy Sy 'u'.'gk _

I; Ogjnjj anan O,l]

‘ s .. = = 3 . '__t — Inu _Og ’
1. Stojim tako visok sa stranicama od cetiri, 2 Sojaiod-njihmide oy %efos-p- dr Ost; B0

i Y “bila najbli¥ j £2205 K
- siljastim vrhom, ali niSta vise. Moja baza bvl_a_'na;b ;ga kf]ué v n__zatf'a> I Xo
e : | Erieg ¥ el Sl komsSinica? U istom— z Vog o Mme
-—je kvadratna, tako jaka; tako Siroka, sa . Wagy,. S Sledgs
= R — et gradu postoji poznata- br a. p.,... eceg
kosim licima sa svake strane. Ako trazite 3 AVop: , - 92]
- : £ zgrada. Pronadite Dist . @
~ moj prostor unutra, jednostavan trik ce 3 e - Ikn; :
L e e : S Sl najpoznatiju Zensku : OVde, Ite -
-vam biti vodic: uzmite moju visinu i : : e I j e! ;
kvadrirajte moju bazu, zatim podelite - Pedbutamd, Tragiiriogs pESchy Ty
B RDI0 ¥as, 285l POS s ubijena. 1 TR

tri postavljaju tempo! da biste pronasli
_~“  mojukoZu, put je st jedan veliki
| kvadrat i trouglo'vi]a]jz:_u.__.mj-ihove! visine - 97’&5* ey
su tajne koje morate tra%iti, kosirub - AT L
tako jak, a ne slab! pogledajte zemlju gde :
duvaju pescani vetrovi, izgradeni smo
tako davno. doseZuéi visoko, dodirujuéi
nebo. mi smo samo prvi od sedam.

tse:brainfinity

* u W
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Zadatak 5: Potraga za arhit

Skolski predmet: Matematika

Glavniishod uéenja: Primena formula za
zapreminu valjka, sfere i prizme u
nepoznatom kontekstu iz stvarnog sveta

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

Dimenazija kognitivnog procesa
Paméenje | Razumevanje | Primena Analiza Evaluacija Kreacija
Priseti sa Prepoznavanje
drevnih kljuénih
svatskih arhitektonskih
fuda da bi karakteristika iz
identifikovao istonjskih opisa
najblize i tumadenje
tragova
Konceptualno Poredenje Povezivanje | Analiza Prepoznavanje
‘zZnanje lokacija gradskih istoriiskog | Kljuénih
dravnih znamemtosti | znaCaja arhitektonskih
cuda radi sa jstoriskim | gradskih karakteristika iz
identifikacije | hénostima znamenitosti | istonjskih opisa
najblizeg i iénosti i tumacenje
tragova
Procedure Upotreba Koristi istorijsko | Prepoznava | lzvodenje
manje matematicki | rasudivanje nje proraduna i
' h formula za | kako bi geometrijski | verfikacija
odredivanje | identifikovao h obrazaca u | rezultata
zapremine | | nedostajuce strukturi
povrsine istorijske
istorjskih litnosti na
gradevina osnovu mesta
njihovog
‘Metakognitivno Uspostavijanje | Evaluacija | lzvodenje
Znanje veza izmedu veza izmedu | radnjii
istorijskih istorijskih potvrda
litnosti, lokacija | litnost, rezultata u
itema znanjai | lokaciai nepoznatom
obrazovanja tema znanja | realnom
i kontekstu
obrazovanja




' - j -} _ o Dodir ruke izazvao je lagano
M Al OI‘OVH ta]na ‘pomicanje kamena. U7

,r‘f /i f tiho gkripanje, skriveni preti

4 SAPDRGCR I\ - ~ otvorio, otkrivajuci dre
Koraci su odjekivali po hladnom kamenom pod qt _ N /: vitak zapecacen]voskoml
dok su istraZivadi ulazili u veliku dvoranu. & =™ ' v

A0 I ; N, ' oznaten oznakom koja je
isoki stubovi uzdizali su se prema otvoru na == e R e

4 ¥ plafonu kroz koji je ulazila svetlost, F\ : monogramom L.V 5%\
L _stvarajui iluziju da prostor dife zajedno sa | ' d. da Vinet N
10 amom 1stor110ﬂj{/{ | ff' ' . fi AR onar o da Vinti Jy

) 1L L= N Uzbudeni, slomili su pec€at i odmotali

Na prvi pogled, Einilo se kao da su ugliu prazr}u : pergament. Ali umesto &itljivog teksta,

/komoru - ali jedan od istraZivaca primetio j& dofekao ih je naizgled besmislen niZi\

nesto neobi¢no. Na jednom od mermernih blokova

/ / /koji su Cinili zid, isticala se suptilna gravura:|

jednostavan krug presecen s Getiri linije.

.

'fh

e

Dodata je psma:
Tajna u odrazu

Zagonetka je bila postavljena pred
njih. Da Vinci nije Zeleo da bilo ko
deSifruje njegovu poruku bez
razmigljanja. Morali su da

azotkriju iluziju kako bi otkrili istin
koju je ostavio buduéim
pneracijama. Sta je pokugava
da kaZe? Samo je jedno bilo
1gurno - vekovima kasnije, majstor
i dalje testirao umove onih kop su se
sudili da v1de 1spod povr51 '-

igre. Ogbedato vara, ati nikada neCe
¢agati, ono Sto vidite ma mgegovom ¢
ipak vas mole promaSiti. Tralite one %ofi
/ se mikada ne mengagu, ngihov || |

ti

avrSeni obbik je vodeCi dar. Samo s |
m Ce se otvoriti vrata, gde je mmudr !
vekova zapeCalena w .s*tem




Zadatak 6: Majstorova tajn

Skolski predmet: Engleski jezik

Glavniishod uéenja: Koris€enje pravila
engleskog jezika za desifrovanje teksta

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

Dimenzija kognitivnog procesa
Paméenje Pamcenje Razumevanje Primena Analiza Evaluacija | Kreacija
3 1 Prepoznavanje
znacaja Sifre i
razumevanje
njene strukture u
kontekstu
istorijskih tajni
Konceptualno Prepoznavanje Primena
znanje uobitajenih tehnika za
: jeziCkih obrazaca | deSifrovanje
poruka
Proceduraino Otkrivanje da Primena IstraZivanje Procena LPrevoden
zZnanje postoji veza naucenih veze izmedu | veze je" zadate
: izmeduimena Da | strategijaza | imena Da izmedu rediu
Vincija 1 kodiranog | deSifrovanje | Vincija i Sifre kodiranu
potpisa. ostatka kodiranog konatnog
poruke polpisa odgovora
(JIGSAW)
Refleksija o | Stvaranje
koracima razumeva
preduzetim | nja logike
tokom skrivene
reSavanja poruke
zagonetke,
Evaluacija
efikasnosti
koriScenih
strategija




Problem solvers!

The aliens have become suspicious. Now they're sending coded messages, and one of
our insiders has revealed the code. It's simple: they write in English, but they have
switched some letters (e.g. if A is B, then B is A). Numbers and punctuation are the
same. Although the code is a simple one, we don’t know how the letters are switched.
Luckily, we have intercepted one of their messages. Here it is:

Meomge od ybe yvenyt-dakjy genyxkt, Ckeeyancj!

A ip vkayanc ybaj geyyek vayb ybe jmegadag anyenyaon od jbikanc jope mekjoniq yboxcbyj vayb
yboje od tox vbo ike igkeift dipaqaik vayb ewenyj vbagb yoor mqige hedoke inf fxkanc pt gadeyape,
vbagb ike feyiagef an ybe hoor. Qocag fagyiyej ybiy pt goppenyj vaqq he wakyxigqt peinancqejj yo
yboje vbo ike noy dipagaik vayb ybe gakgxpjyingej.

Vbagqjy toxk ixybok, Fiwaej, bij fone i gkefahge soh od fegawekanc tox Ixaye jope gonjafekihge
anjacbyj anyo ybe jayxiyaonj vbagb jxkkoxnfef pe, igonc vayb ybeak bajyokagiq gixjej inf higrckoxnfj,
ybeke ike ybancj od vbagb be goxgf noy mojjahqt he ivike.

A biwe newek gonjafekef ptjeqd yo he i Ykinjtqwinain. A vij hokn ybeke, gekyianqt, hxy ay vij fxkanc
ybe yape ybiy pt mikenyj gawef ybeke an i jeqd-apmojef euage. Ay noy ongt pife gade jidek dok pt

pephekj od ybe kawiq Boxje od Finejya inf ybe dipaqt vij oxy dok baj hgoof.

lqg oxk gonwekjiyaon ihoxy ‘bope’ bancef on Vigqigbai, inf oxk ckeiyejy fkeip vij yo he ihge yo keyxkn
ybeke inf mkogeef vayb nokpig qawej - iy geijy, ij nokpiq ij tox goxgf eumegy dok i vikgokf inf baj
dipaqt.

Qooranc higr iy ay, pt gbagfboof vij newek vbiy tox pacby gigq eijt. tej, pt hkoybek inf A bif ckeiy dxn
vben ve veke rafj, hxy pojy od ybiy vij fxe yo ybe gonjyiny iyyenyaon od oxk poybek, vbo faf bek hejy
yo reem xj oggxmaef fxkanc ybe gonc mekaofj od pt diybek’j ihjengej. Fejmaye pt poybek’j hejy
eddokyj, A danf ptjeqd xnihge yo fejgkahe int miky od pt gade ij heanc intybanc oybek ybin bikf, ok
faddagxqy. Heanc ybe jon od ybe vikqgokf vijn'y ij eijt ij tox pacby ybanr.
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lj tox rnov, A vij ongt dawe vben A vij anfxgyef anyo ybe okfek inf cawen ybe ckeiy kejmonjahagayt
od fedenfanc oxk goxnykt icianjy ybe enept. veqq, ay jeepef gare dxn iy ybe yape, hxy ay keigqt vij i
gayyge pxgb dok i dawe teik ogf. -

Inf ij in ‘'euyenjaon od ybiy, vbiy pt diybek faf yo pe inf Kifx an 1442 vij beikyhkeiranc inf
joxqg-fejykotanc. Ay Vij xndokcaweihge, fejmaye ybe oxygope. A fon'y.rnov vbo deqy ay vokije, Kifx ok
pe, hxy jopebov A ybanr ybiy Kifx gipe oxy od ay i gayyqge ibeif od pe. Be vij toxncek, noy ij jekaoxj inf
pokeidgeuahge - sxjy qoor iy vbo baj nev hejy dkaenf dokewek yxknef oxy yo he! -

ly ybe yape vben A dakjy engoxnyekef ogf Diybek Cijyon, A vij ptjyadaef ht ybe kimmoky heyveen
bap inf pt poybek, inf ay kepianef i ptjyekt yo pe dok Ixaye jope yape. Ewenyxiqqt, gxkaojayt coy ybe
heyyek od pe, inf A immkoigbef pt poybek ihoxy ay. Pt jxjmagaon, ij tox kegigq, yxknef oxy yo he
vkonc. No jxkmkaje ybeke... bov vij | yo rnov?

Inf tej, A faf jee ybe cakq nipef Rkajya Sobnjon, hxy noy an toxk mkejeny yape. Tox pxjy kepephek
ybiy A vij feiganc vayb Ixaye in epekcengt iy ybiy popeny, inf A vijn'y ewen anlxajayawe ihoxy bek.
Dok ybe Nev Vokgfekj iponc tox (nov rnovn ij Ipekaginj), ay jeepj ybiy toxk coweknpenyj biwe diagef
yo afenyadt jope od ybe japmqejy noyaonj vbagb xnfekgae i nxphek od toxk gxkkeny mkohgepj. Ay
aj faddagxqy dok pe yo jee bov ybet goxqf biwe pajjef jxgb ohwaox] digyokj vben A moanyef ybep
oxy, wekt gikedxqqgt inf ggeikgt vit higr an 1456, iy ybe dakjy peeyanc A bif vayb ybe hotikj iy Gxkyei
fe lkcej. Ybancj biwen'y gbincef.

Inf jmeiranc ihoxy ybiy peeyanc... Tej, od goxkje A anyenfef ybe mxn. Fo tox jekaoxjgt ybanr ybiy i pin
vbo jmeirj dawe gincxicej inf jmeny fegifej jyxftanc gocag inf piybepiyagj voxgf pire i sore ht
iggafeny?! Qey pe yeqq tox; yo pe, ay vijn'y ybe mgqit on vokfj vbagb vij dxnnt. Ybe dxnnaejy miky vij
ybe goorj on ybeak digej inf ybe digy ybiy ybet veke yoo jgikef yo gixcb. Nov ybiy vij keigqt bagikaox;!

Ht ybe vit, A fon'y fo intybanc ht iggafeny.

Assignment no. 1: We would like to send them the following message: “We want to be
friends with you.” However, we want to make sure the code is correct. And that's your
first task - code this message so that we can send it to the aliens.

Assignment no. 2: The second assignment is much more complex. Your task is to create
an app that codes and decodes messages.
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Zadatak 7: Desifrujte poruk

Skolski predmet: Engleski jezik

Glavniishod uéenja: Koris€enje pravila
engleskog jezika za desifrovanje teksta

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

Dimenzija kognitivhog procesa
Paméenje Razumevanje Primena Analiza Evaluacija Kreacija
Primena Prepoznavan
finjenice da | e nepoznate
Je jedino reci na
slovo u osnovy
engleskom poznatih
jeziku koje slova,
se pise strukture redi|i
velikim kada konteksta
stoji samo —
slovo I’
Pretraga Uocavanje Evaluacija
teksia kako pozdrava koji | pretpostavl]
bi se se sastojiod | enih
pronasie dva ista slova | zamena
najéesce slova
troslovne reci
Primena
identifikovan
og obrasca
na tekst koji
ireba da se
prevede
: Razvijanje
znanje strategije za
desifrovanje

teksta
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Wi COLLABORATIVE PIRGELEM SOLVING CHALLENGE y

A famous movie character addressed us and told us the following: "l am on an island in
the middle of a lake on an island. Interestingly, on the island where | am, there is another
lake with something like an island. Even stranger is that my coordinates are whole
numbers. And in the Big Apple, those coordinates are an address. If you look around a bit,
you'll see the familiar pizzeria from which | was fired. You don't have to send me a slice of
pizza, but my photo with the hat from that pizzeria would mean a lot to me."

Who is this movie character? Provide as much evidence
as possible to confirm that it is indeed this character.
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Zadatak 8: Glumac

Skolski predmet: Geografija

Glavniishod uéenja: Upotreba
geografskih koordinata

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

Dimenzija kognitivnog procesal =
nje Pamcenje Razumevanje Primena Analiza Evaluacija Kreacija
PronalaZenje
geografskih
koordinata
odredenog
mesta na
Zemiji
Identifikovanj
e kljucnih
elemenata
vezanih za
odredeno
mesto na
Zemlji
Proceduraino Pretraga
znanje intemeta
- konscenjem
kljuénih redi
Kreiranje
strategije za
resavanje
problema
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Srpski'hékeri su uspeli da presretnu komunikaciju izmedu dva
Spijuna iz sveta engleskog govornog podrucja. 1z komunikacije
su zakljucili da su Spijuni bili fokusirani na odredeni dogadaj.
Spijun James je poslao ova dva broja Spy Rocku:

3099960211592574565136572461148574259746575
46581491408447894678070060560470315
Oni predstavljaju taj dogadaj. Poslednja stvar koju su nasi

hakeri otkrili pre nego Sto su James i Rock shvatili da su
hakovani bio je link u Rockovoj istoriji pretrazivanija.

Vas zadatak je da deSifrujete poruku!

c:brainfinity =

W COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING CHALLENGE



https://www.youtube.com/watch?v=I3BJVaioX_k
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Zadatak 9: Spijunska afera

Skolski predmet: Matematika

Glavniishod uéenja: Primena najveteg
zajednickog delioca

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

Dimenzija kognitivnog procesa

Pamcenje Razumevanje

Primena

Analiza

Evaluacija

Kreacija] ™

Primena
najveceg
zajednickog
delioca u
stvarng)
Fivolnoj
situaciji.

Razumevanje da
je kljué zajednicki
dalilac

PronalaZenje
najvedeq
zajednitkog
delioca
brojeva

Dekodiranje
teksta
pomodéu
2snog kijuca

Analiza

enknplovanog
teksta

Kreiranje
strategije za
dekodiranje
na osnovu
video
matarjala




Cudna igra

Moj prijatelj se zaduZio i jednostavno
nestao. Nekoliko dana kasnije, njegovi

WWW fre eifpe
A R
7 WWW g roditelji su me pozvali u njegov stan jer
brge g vede. . o ey W su primili ¢udno pismo od njega i nisu
e stlierte frirny s Hte o mogli u potpunosti da ga razumeju.
. L e g frrprme—@) ] AL . -
ez Misle da je pismo namenjeno meni.

W%WWM et )
i 55 Detektivi Brainfinityja, pomozite mi da
razreSim ovu misteriju. Koja je to

zemlja? O kakvim glumcima on govori?
Ko je taj glumac? | naravno, na Kkoji
muzej moj prijatelj misli? | obavezno
ukljucite dokaze za sve sSto tvrdite.
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Zadatak 10: Cudna igra

Skolski predmet: Muzika

Glavniishod uéenja: Sviranje jednostavne
melodije na klaviru na osnovu zadatih
nota

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

Dimenzija kegnitivhog procesa
Pamdcenje Razumevanje Primena Analiza Evaluacija Kreacija
Sviranje Provera
jednostavne mogucih
melodije na resSenja za
klaviru na resavanje
osnovu datih misterije
nota
Analiza teksta Razvijanje
radi re3avanja pretpostavki
zagonetke. o mogudim
reienjima
problema
Proceduraino | Pretvaranje PronalaZenje -
znanje brojeva iz pesme na
- dekadnog u osnovu
heksadecim odsviranog
alni sistem dela melodije
PrefraZivanje
mape sveta
na osnovu
datih
podalaka
Kreiranje
strategije za
reSavanje
problema

25
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COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING CHALLENGE

MRSAVLIENJE

Prije tri meseca, Cetiri prijateljice (Petra, Goga, Ceca i Ema) odlucile su da po¢nu da vezbaju i drze dijete kako bi se
dovele u formu. Sve su odabrale razlicite vrste vezbanja (joga, tréanje, veslanje i biciklizam) i razlicite dijete
(vegetarijanska, bez glutena, bez Secera i sa niskim procentom masti). Sada, nakon tri meseca zdravog rezima,
izgubile su 3, 5, 7 i 9 kilograma. Sledece cinjenice su poznate o ove Cetiri prijateljice: 1. Ona koja je vezbala jogu
izgubila je vise kilograma od one na vegetarijanskoj dijeti. 2. Petra i devojka na dijeti bez glutena bile su najmanje
zadovoljne svojim izgledom. Jedna od njih je izgubila 7 kilograma, a druga je iSla na tr¢anje. 3. Devojka koja nije
jela Secer i ona koja je isla na veslanje su razlicite osobe. Jedna od njih je Goga. 4. Devojka koja je iSla na veslanje
izgubila je 5 kilograma. 5. Devojka koja je izgubila 3 kilograma bila je na dijeti bez Secera. 6. Devojka na
vegetarijanskoj dijeti je ili Ceca ili Petra. 7. Goga i devojka na dijeti s niskim procentom masti su razlicite osobe, a
jedna od njih je vezbala jogu. Koristedi ove ¢injenice, popunite tabelu.

Osoba Vrsta vezbanja Dijeta lzgubljeni kilogrami

Ema

W




Zadatak 11: Mrsavljenje

Skolski predmet: Biologijo

Glavniishod uéenja: Raozumevanje
vaznosti vezbanja i zdrave prehrane za

zdravlje

Mapiranje dodatnih ishoda uéenja

logicke
zagonetke

Dimenzija kognitivnog procesa
Pameéenje . Pamdcenje Razumevanje Primena Analiza Evaluacija Kreacija
i Razumevanje
Znacaja fizicke
aktivnosti | zdrave
ishrane za zdravije
Primena Analiza
alata za odnosa
reSavanje izmedu
logickih logickih
Zagonetki iskaza
Primena
logickih
operacija na
svakodnewni
tekst
Proceduraino Povezivanje Provera
Znanje tragova za taénosti
: resavanje reSenja|
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Dragi nastavnici,

Koris¢enjem Brainfinity metodologije moZete ostvariti nekoliko prednosti za svo)
uCenike i sebe. U nastavku pogledajte neke od dokazanih prednosti:

. Deca daju sve od sebe u izazovima poput Brainfinityja

. Jacanje kognitivnih sposobnosti koriS¢enjem empirijskih primera
- Deca smatraju neobicne matematicke probleme zanimljivima

. Jedinstvena metoda za ucenje pravila logike

- ResSavanje razliCitih Zivotnih situacija na moderan nacin

. Jacanje timskog duha i radoznalosti

- Razvijanje vlastitih ideja i stvaranje novih

- PoboljSanje vestina debatovanja

o IT u sluzbi nauke

- ReSavanje logiCkih zagonetki stimuliSe um ucenika

- Nema straha od neuspeha — svaki nacin razmisljanja je ispravan
.- Priprema ne zahteva sate vezbanja unapred definisanih zadataka
- "Male genijalce" je lakSe uoditi

. Podsticanje kreativnosti




Ako Zelite da saznate viSe o tome kako transformisati Skolske nastavne

i programe u Brainfinity zadatke ili kako ukljuciti svoje u¢enike u Brainfinity
takmiCenje, mozete pogledati resurse koje je kreirao konzorcijum Erasmus+
projekta ,Brainfinity Detektivi - izazov kolaborativhog reSavanja problema® na
web stranici projekta:

. Brainfinity edukativni sadrzaj

- Knjizica detektivskih zadataka

- Metodologija i implementacija obuke nastavnika Brainfinity

. Brainfinity Korak-po-korak vodi¢ za organizaciju nacionalnog takmicenja
- Marketinski plan Brainfinityja

- Vodi€ za upotrebu Brainfinity-ja u nastavi

Ukoliko vam je potrebna pomoc pri reSavanju zadataka iz ove knjizice ili
dodatna podrska pri kreiranju vlastitih zadataka, mozete kontaktirati tvorca ideje

Brainfinity, dr. lvana Anica: ivan.anic@its.edu.rs

UzZivajte u procesu, uzivajte u Brainfinityju!



https://challenge.brainfinity.org/en/brainfinity-detectives/
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Finansirano od strane Evropske unije. Medutim, izneseni
stavovi i misljenja su iskljucivo stavovi autora i ne
odrazavaju nuzno stavove Evropske unije ili 1zvrSne agencije
za obrazovanije i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni EACEA
ne mogu se smatrati odgovornima za njih.

Pripisivanje, deljenje u istom stanju

Sufinansira
Evropska unija

(Ccc BY-SA): Slobodni ste da delite - kopirate i redistribuirate materijal u bilo
kom mediju ili formatu, da prilagodavate - remiksujete, transformisete i
nadogradite materijal u bilo koju svrhu, €ak i komercijalnu. Davalac licence
ne moze da opozove ove slobode sve dok se pridrzavate uslova licence
prema sledecim uslovima:

Navodenje izvora — morate navesti izvor, dati link do licence i naznaciti da i
su napravljene izmene. To mozete uciniti na bilo koji razuman nacin, ali ne
na nacin koji sugeriSe da vas davalac licence podrzava ili vasu upotrebu.
Deli pod istim uslovima - Ako remiksujete, transformiSete ili nadogradujete
materijal, morate distribuirati svoj doprinos pod istom licencom kao i
original.

Nema dodatnih ograni€enja — ne smete da primenjujete pravne uslove.




